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	 UBND HUYỆN THANH OAI
  TRƯỜNG MẦM NON TÂN ƯỚC

Số: 146/KH-MNTƯ
	CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập -Tự do -Hạnh phúc


         Tân Ước, ngày 15 tháng 9 năm 2023


KẾ HOẠCH 

Thực hiện phương pháp giáo dục Steam
 Năm học 2023 – 2024
Thực hiện kế hoạch số 121/KH-MNTƯ ngày 06/9/2023 của trường Mầm non Tân Ước về kế hoạch thực hiện nhiệm vụ năm học 2023 – 2024.

Trường mầm non Tân Ước xây dựng kế hoạch thực hiện phương pháp giáo dục phương pháp giáo dục Steam năm học 2023 – 2024 như sau:
I. MỤC ĐÍCH – YÊU CẦU
1. Đối với nhà trường

- Xây dựng kế hoạch nhằm chỉ đạo và tổ chức thực hiện phương pháp giáo dục phương pháp giáo dục Steam cho trẻ năm học 2023 – 2023. 
- Tăng cường bồi dưỡng chuyên môn cho đội ngũ giáo viên mầm non, đảm bảo 100% giáo viên được bồi dưỡng Phuơng pháp giáo dục tiến.

- Phấn đấu 100% giáo viên khối mẫu giá dạy học có ứng dụng phương pháp giáo dục Steam vào trong các hoạt động linh hoạt, sáng tạo khi tổ chức các hoạt động; 100% nhóm lớp mẫu giáo có góc nghệ thuật cho trẻ hoạt động; 100% giáo viên mẫu giáo biết lựa chọn và sử dụng hiệu quả.

- Chú trọng đổi mới và đi sâu vào phương pháp, hình thức tổ chức hoạt động giáo dục Steam; đẩy mạnh ứng dụng nguyên tắc lấy trẻ làm trung tâm, tiếp cận học qua chơi để phát triển khả năng cá nhân của trẻ.

- Thực hiện tốt công tác tham mưu đầu tư cơ sở vật chất phục vụ giáo dục Steam cho trẻ.

- Phát động phong trào làm đồ dùng, đồ chơi phục vụ giáo dục Steam trong các hoạt động. 
- Đảm bảo 100% trẻ mẫu giáo có đủ các nguyên vật liệu, để trẻ sáng tạo.

- Chỉ đạo giáo viên làm tốt công tác tuyên truyền về công tác phối kết hợp quyên góp các nguyên vật liệu sẵn có tại địa phương, gia đình cho các nhóm, lớp thực hiện.
- Khối mẫu giáo toàn trường thực hiện phương pháp giáo dục Steam trong giai đoạn từ năm học 2023 – 2024. 
- Tổ chức kiến tập phương pháp giáo dục Steam toàn cấp trường vào tháng 10/2023.

- Tăng cường công tác kiểm tra các hoạt có ứng dựng phương pháp giáo dục Steam , đánh giá xếp loại GV thực hiện chuyên đề.

2. Đối với giáo viên
- Giáo viên hiểu được phương pháp giáo dục Steam là giúp trẻ được tự trải nghiệm khám về mọi lĩnh vực như:
+ Kỹ năng khoa học: Với STEAM, học sinh sẽ hiểu và biết cách liên kết các khái niệm, định nghĩa, nguyên lý hay cơ sở khoa học của các sự vật, hiện tượng. Trên cơ sở đó thực hành và ứng dụng vào giải quyết những vấn đề có liên quan trong thực tế đời sống.
+ Kỹ năng công nghệ: Các mô hình STEAM cho phép học sinh nhận thức đúng về công nghệ, phát triển kỹ năng sử dụng và quản lý nó, bắt đầu từ những sự thay đổi đơn giản đến phức tạp hơn. Chỉ ra cho chúng thấy rằng, tất cả những tiến bộ của thế giới tự nhiên nhằm phục vụ con người đều được coi là công nghệ.
+ Kỹ năng kỹ thuật: Giúp trẻ hiểu được cách thức, quy trình sản xuất, chế tạo ra một sản phẩm nào đó, tăng khả năng sáng tạo, tư suy và hình thành kỹ năng giải quyết các vấn đề liên quan đến kỹ thuật.
+ Kỹ năng nghệ thuật: Thông qua các hoạt động múa hát, thưởng thức âm nhạc,…trẻ sẽ phát triển các giác quan một cách tốt nhất, biết khám phá và phân tích vấn đề. Ở các trường mầm non áp dụng các mô hình STEAM, múa được xem là một môn học cụ thể giúp trẻ rèn luyện kĩ năng quan sát và kỹ năng hiểu.
+ Kỹ năng Toán học: Được làm quen và rèn luyện kĩ năng toán học từ sớm là nền tảng để trẻ có những ý tưởng chính xác, phản ứng nhanh nhạy với các phép tính, định nghĩa và áp dụng hiệu quả những kiến thức toán học vào đời thực.
- Giáo viên từ đó hiểu ra được ưu điểm, khó khăn tồn tại khi tổ chức hoạt động phương pháp giáo dục Steam hiện tại với yêu cầu đổi mới hình thức tổ chức HĐGD trong trường MN.
- Nắm vững định hướng đổi mới phương pháp giáo dục tiên tiến theo cách tiếp cận học qua chơi, phát huy tối đa năng lực của trẻ.
- Hiểu được các nguyên tắc GD lấy trẻ làm trung tâm, lựa chọn nội dung, hình thức tổ chức hoạt động Steam phù hợp.

- Xây dựng kế hoạch giáo dục hằng năm dựa trên kế hoạch của nhà trường, chú trọng xây dựng mục tiêu và ngân hàng nội dung – hoạt động của hoạt động giáo dục Steam một cách cụ thể theo từng tháng, tuần, ngày.

- Xây dựng góc Steam trong các lớp học đối với trẻ mẫu giáo. Góc Steam với nhiều nội dung, nhiều dự án được thực hiện trong từng tháng cụ thể; sưu tầm các nguyên vật sẵn có tại địa phương; vận động phụ huynh ủng hộ các nguyên vật liệu mở phục vụ cho hoạt động.
- Tạo nhiều cơ hội cho trẻ trải nghiệm thông qua các hoạt động hàng ngày ở mọi lúc, mọi nơi.

- Đánh giá mức độ hiểu biết của trẻ trong nhóm lớp và sự phát triển cá nhân trẻ. 

- Nhận thức được sự cần thiết phải đổi mới hình thức giáo dục.

- Chọn lọc các dự án, chủ đề phù hợp với độ tuổi mẫu giáo.     

3. Đối với trẻ
- Trẻ nhận biết, trải nghiệm, luyện tập các kiến thức kỹ năng thông qua các hoạt động ở mọi lúc mọi nơi trong chế độ sinh hoạt một ngày như: hoạt động học, hoạt động chơi, hoạt động giao tiếp trong sinh hoạt hàng ngày; bằng nhiều hình thức khác nhau: Nghe, nói, viết, vẽ, mô tả, mô phỏng, làm mô hình, sơ đồ, làm sách, thiết kế, chế tạo…

- Ứng dụng hoạt động Stem như là phương tiện để bộc lộ những hiểu biết của bản thân về thế giới xung quanh, tái hiện lại các mối quan hệ trong xã hội thông qua các hoạt động như: âm nhạc, tạo hình, khám phá...
II. TRIỂN KHAI THỰC HIỆN HOẠT ĐỘNG GIÁO DỤC STEAM 

1. Đánh giá thực trạng 

- Khảo sát thực trạng và xây dựng kế hoạch triển khai thực hiện hoạt động giáo dục Steam năm học 2023 – 2024.
- Khảo sát trình độ, năng lực, nhận thức của giáo viên về hoạt động giáo dục Steam.
- Khảo sát cơ sở vật chất, đồ dùng dạy học phục vụ hoạt động.
- Tham mưu với lãnh đạo cấp trên tăng cường đầu tư cơ sở vật chất phục vụ cho hoạt động giáo dục Steam.

- Đánh giá kỹ năng, nghiệp vụ của giáo viên khi tổ chức thực hiện hoạt động giáo dục Steam cho trẻ trong năm học, thông qua các buổi dự giờ, xây dựng kiến tập chuyên đề.
2. Xây dựng kế hoạch thực hiện chuyên đề giáo dục Steam
Xây dựng kế hoạch thực hiện chuyên đề và cụ thể hoá kế hoạch theo tháng, tuần. Căn cứ vào đặc điểm của trường và từng nhóm lớp để xây dựng kế hoạch phù hợp, có hiệu quả.

3. Lựa chọn và xây dựng mô hình lớp thực hiện chuyên đề
Năm học 2023 – 2024, nhà trường phân công lớp MG A2, A3, C3, B2, thực hiện chuyên đề hoạt động giáo dục Steam điểm.
4. Bồi dưỡng chuyên đề cho đội ngũ

+ Tiếp tục cử giáo viên đi học tập bồi dưỡng chuyên môn về phương pháp giáo dục tiên tiến Steam cho giáo viên toàn trường.

+ Cử giáo viên đi kiến tập các hoạt động giáo dục Steam do phòng GD tổ chức.
+ Tổ chức bồi dưỡng đại trà, nâng cao kiến thức kỹ năng, phương pháp dạy học lấy trẻ làm trung tâm thông qua các hoạt động có ứng dụng PPGD Steam.
+ Bồi dưỡng chuyên môn đại trà hoạt động giáo dục Steam cho đội ngũ giáo viên thông qua chương trình bồi dưỡng đại trà hè.
+ Khuyến khích giáo viên tự nghiên cứu tự học về PPGD Steam thông qua các chuyên gia để đưa vào dạy trẻ trong các hoạt động. 
+ Phấn đấu 100% số nhóm lớp mẫu giáo xây dựng được góc Steam trong và ngoài lớp học, có đầy đủ các loại đồ dùng, nguyên liệu cho trẻ hoạt động.
5. Công tác tuyên truyền

- Đẩy mạnh công tác tuyên truyền dưới nhiều hình thức, đặc biệt là xây dựng góc tuyên truyền về hoạt động giáo dục Steam cho trẻ tại các nhóm lớp...

- Vận động phụ huynh tham gia ủng hộ phế liệu, nguyên liệu để cho trẻ có nhiều nguyên liệu, đồ dùng khám phá, thí nghiệm. 

6. Công tác kiểm tra đánh giá

Tổ chức kiểm tra đánh giá các hoạt động giáo dục Steam thường xuyên thông qua dự giờ đột xuất, báo trước, thi GVG chuyên đề, kiểm tra nghiệp vụ sư phạm giáo viên... Trong đó coi trọng việc tạo môi trường và sử dụng cách tiếp cận học qua chơi và đổi mới hình thức tổ chức hoạt động giáo dục trong mọi lĩnh vực.
III. TỔ CHỨC THỰC HIỆN

	Thời gian
	Nhiệm vụ trọng tâm
	Biện pháp thực hiện
	Bộ phận thực hiện

	Tháng    8/2023
	- Dự thảo xây dựng kế hoạch bồi dưỡng cho đội ngũ GV, bồi dưỡng chuyên môn.

- Tham mưu với các cấp lãnh đạo đầu tư, bổ sung CSVC phục vụ chuyên đề, đăng ký mua tài liệu học liệu để thực hiện chuyên đề.

- Bổ sung đồ dùng, đồ chơi cho các lớp

- Khuyến khích GV xây dựng môi trường trong và ngoài lớp, trong đó chú trọng góc STEAM. 

- Tham gia lớp bồi dưỡng đại trà cho CBGV hè chuyên đề do phòng GD&ĐT tổ chức
	- Tổ chức tập huấn, bồi dưỡng cho giáo viên trong thông qua sinh hoạt chuyên môn

- Chỉ đạo các lớp đăng ký tài liệu, mua ĐDĐC, theo thông tư 47.

- Phát ĐDĐC cho các lớp.

- Định hướng, hướng dẫn GV xây dựng theo môi trường mở, tập trung vào thiết kế các dự án phù hợp với trẻ tại các góc.

- Sắp xếp, bố trí thời gian, phân công hợp lý để đảm bảo 100% CBGV tham gia học tập đầy đủ, hiệu quả.
	- HP hướng dẫn, TTCM

- GV

- GV

- HP hướng dẫn, TTCM

- CBGV

	Tháng 9/2023
	- Xây dựng kế hoạch triển khai phương pháp giáo dục  STEAM..

- Hoàn thành xây dựng môi trường lớp, đặc biệt là góc STEAM.với hình thức góc mở.
	- Xây dựng nội dung cụ thể và triển khai tới 100% giáo viên. 

- Kiểm tra giáo viên thực hiện. Góp ý bổ sung các nội dung còn chưa phong phú.
	HPCMHD

- BGH, GV

	Tháng 10/2023
	- Khuyến khích GV làm ĐDĐC tự tạo và thiết kế giáo án điện tử phục vụ chuyên đề.

- Dự kiến tập chuyên đề STEAM.  theo kế hoạch của phòng giáo dục.

-Tổ chức kiến tập chuyên đề STEAM.  tại trường lớp MGL A2, A4, B2, B3, C2
	- Phát động phong trào làm ĐDĐC tự tạo và thiết kế giáo án điện tử phục vụ chuyên đề.

- Sắp xếp, bố trí thời gian, phân công hợp lý tạo điều kiện cho các giáo viên có khả năng dự buổi kiến tập.

- Lựa chọn dự án, chủ đề phân công GV lên tiết dạy, góp ý về giáo án, hình thức tổ chức, tổ chức cho 100% GV kiến tập.
	- GV

- BGH, GV

- BGH, GV lớp A2, A4, B2, B3, C2

	Tháng 11/2023
	- Tổ chức Hội giảng 20/11

- Thi GV giỏi cấp trường chuyên đề STEAM cho riêng khối mẫu giáo
	- Các khối lựa chọn giáo viên có khả năng dạy các hoạt động có ứng dụng PPGD STEAM
- Tổ chức cho GV bắt thăm đề tài, xếp lịch chấm thi.
	- BGH+TCM
- GV các khối mẫu giáo
- BGK hội thi

	Tháng 12/2023
	- Tiếp tục tham mưu mua sắm đầu tư trang thiết bị và làm bổ sung đồ dùng phục vụ cho chuyên đề.

- Sơ kết việc tổ chức thực hiện chuyên đề
	- Nhắc các lớp rà soát và đề xuất đồ dùng để tham mưu với nhà trường bổ sung và lên kế hoạch làm thêm ĐDĐC phục vụ HĐ STEAM.

- Đánh giá, xếp loại chuyên đề HK I
	- GV các lớp 

- BGH
BGH,TCM,GV

	Tháng 1/2024
	- Tiếp tục bồi dưỡng chuyên môn, chuyên đề cho đội ngũ GV.

- Chỉ đạo GV vận động phụ huynh ủng hộ nguyên liệu, phế liệu… cho trẻ hoạt động
- Cử GV tham gia dự thi GV giỏi cấp huyện có ứng dụng PPGD STEAM.
	- Dự giờ, kiểm tra tư vấn cho giáo viên đổi mới phương pháp giảng dạy, nâng cao chất lượng hoạt động STEAM.

- Nhắc nhở giáo viên các lớp phối hợp vận động phụ huynh ủng hộ nguyên vật liệu cho trẻ hoạt động
- Bồi dưỡng GV dự thi GV giỏi cấp huyện


	- GV

- BGH,TCM
- BGH

BGH,TCM,GV



	Tháng 2/2024
	- Bồi dưỡng giáo viên yếu kém về chuyên đề.

-Tham dự kiến tập các tiết thi GV giỏi cấp huyện đạt giải cao.
	- Đôn đốc, nhắc nhở, dự giờ, thăm lớp. 

- Cử cán bộ, giáo viên tham dự kiến tập đầy đủ, đúng thành phần để về tổ chức kiến tập 
	- BGH, 

BGH,GV

	Tháng 3/2024
	- Kiểm tra việc thực hiện chuyên hoạt động STEAM. tại các lớp
	- Đôn đốc, nhắc nhở giáo viên thực hiện đều đặn, thường xuyên. Tăng cường dự giờ, thăm lớp. 
	- BGH

	Tháng 4/2024
	 - Chỉ đạo giáo viên thực hiện tốt hoạt động chuyên đề ở mọi lúc mọi nơi.

 -  Tiếp tục bồi dưỡng giáo viên về chuyên đề hoạt động STEAM.

 
	- Đôn đốc, nhắc nhở, dự giờ, thăm lớp để góp ý.

- Bồi dưỡng tại chỗ, thông qua các buổi sinh hoạt chuyên môn để 100% gv nắm vững đổi mới hình thức, phương pháp của chuyên đề. 
	- BGH

- BGH, TTCM

	Tháng 5/2024
	 - Tổng kết đánh giá thực hiện chuyên đề hoạt động STEAM.


	- Tổ chức đánh giá xếp loại, nhóm, lớp, GV thực hiện chuyên đề. Báo cáo kết quả thực hiện chuyên đề trong năm học. 
	- BGH


Trên đây là kế hoạch thực hiện chuyên đề hoạt động STEAM năm học 2023 – 2024 của trường mầm non Tân Ước, Ban giám hiệu đề nghị các tổ chuyên môn và các đ/c giáo viên triển khai thực hiện nghiêm túc./.
	Nơi nhận:

- Đ/c Hiệu trưởng (để b/cáo);

- Các tổ CM, GV (để t/hiện);

- Lưu: VP, H (2).
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